SZKOLA POZYTYWNEGO MYSLENIA - ZADANIE NA KWIECIEN (stworzenie w
zespole gry pod hastem “ Dbam o siebie-dbam o innych )

Przystepujac do tego zadania uczniowie na zajeciach z wychowawcg zapoznali sie i
wykorzystali do wspodlnej zabawy gry, ktére otrzymaliSmy z Instytutu Edukacii

Pozytywne;.

Klasa 6b przygotowata gre pod takim samym hastem czyli “ Dbam o siebie — dbam o
innych”

Jest to gra planszowa z pionkami, pytaniami oraz punktami jakie mozna zdoby¢ i
dzieki nim poruszac sie po planszy. Gra przwidziana dla czterech osob. Przewodni
temat gry to podejmowanie dzialan na rzecz osob potrzebujgcych wsparcia, pomocy.
Podczas przygotowywania gier uczniowie wspétdziatali ze sobg, rozmawali, choé
kilkakrotnie zmieniali zasady co do gry ( zbyt duzo pomystéw), to jednak potrafili
rozmawia¢ z sobg konstruktywnie bez konfliktow.

Najlepsza gra zostata przetestowana w klasie, uczniowe dobrze sie bawili,
gratulowali zwycieskiej grupie.






Klasa 7 Przygotowata gre dotyczgca aktywnosci fizycznej, propagowanie zdrowego
stylu zycia, aktywnego spedzania czasu wolnego. To rowniez gra planszowa o tytule
“ Pozytywnie zakreceni” . Poruszajgc sie pionkami po planszy nalezato
odpowiedzie¢ na rézne pytania dotyczace zycia codziennego, ale mozna byto trafi¢ w
grze na bonusy. Byty to pytania dotyczgce min. . jaki sport uprawiasz?, gdzie
zaprosisz mnie na urodziny?, co wolisz telewizje czy rower? itp. ( pytan
bonusowych byto 7). Podczas wykonywania tego zadania niektérzy uczniowie
nauczyli sie pokory wobec innych, zrozumienia,

wspierania, empatii i pracy w grupie ( trudno byto zwtaszcza podczas zbierania
pomystéw do konstruowania gry, byty kompromisy).Jednak kiedy sie udato i gra
powstata byli dumni, zadowoleni i mieli satysfakcje z wykonanego zadania. Byt to
czas bardzo aktywny dla uczniéw z tej klasy( pozytywny).

Pozdrawiam Pozytywnie — koordynator programu w szkole
Danuta Wrdébel



